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ช่ืองานวิจัย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา เรื่องวิวัฒนาการ
ของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย  

ผู้วิจัย   นางสาววิไลรัตน์  แซ่เอี้ยว 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้ ศิลปะ 

ปีการศึกษา  2564 
 

บทคัดย่อ 
การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1.เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที ่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา เรื ่องวิวัฒนาการของ
นาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย 2.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการ
จัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย 
 ประชากรในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนศรีวิทยาที่ลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาศิลปศึกษา2 ศ31102 ภาคการศึกษาที ่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 461 คน 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ห้อง 8 จำนวน 39 คน เครื่องมือในการวิจัยคือ  
1.บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 2.แบบทดสอบ เรื่องวิวัฒนาการ
ของนาฏศิลป์และการละครไทย 3.แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย  

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปศึกษา2 เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์
และการละครไทย ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 8 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 
โรงเรียนสวนศรีวิทยา จำนวน 39 คน มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนอยู่ท่ี 14.50 สูงกว่าคะแนนเฉล่ียระหว่าง
เรียน ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 13.53 ความพึงพอใจของผู้เรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.58 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.63 การแปลผลอยู่ในระดับความพึงพอใจท่ีพึงพอใจมากท่ีสุด 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา  

เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย 

1.ความสำคัญของปัญหา 
 การศึกษาเป็นรากฐานหรือปัจจัยอันสำคัญยิ่งในการสร้างความเจริญก้าวหน้าในการพัฒนา
ประเทศทั้งทางด้านเศรษฐกิจ สังคม การเมือง วิทยาศาสตร์ รวมทั้งเทคโนโลยีสมัยใหม่  ๆ เข้ามา 
มีบทบาทสำคัญต่อการดำเนินชีวิตและพัฒนาประเทศเป็นอย่างยิ่ง เพราะการที่ประเทศใดประเทศ
หนึ่งจะพัฒนาก้าวหน้าไปได้หรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับคุณภาพของประชากร หากมีประชากรท่ีด้อยคุณภาพ 
ก็ย่อมเป็นอุปสรรคในการพัฒนาประเทศ ซึ่งตรงกันข้ามกับประเทศท่ีเต็มไปด้วยประชากรท่ีมีคุณภาพ 
ก็สามารถพัฒนาประเทศของตนให้เจริญในทุก ๆ ด้านได้อย่างราบรื่น การศึกษาจึงเป็นเรื ่องที่มี
ความสัมพันธ์โดยตรงต่อการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศให้เป็นผู้รู้จักคิด รู้จักทา รู้จักแก้ไข
ปัญหา ตลอดจนรู้จักใช้ทรัพยากรวัตถุที ่มีอยู ่ให้เกิดประโยชน์สูงสุด (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2545:1) 
 ในปัจจุบันสถานการณ์แพร่ระบาดของโรคติดเชื ้อไวรัสโคโรนา 2019 (Covid-19) นั้น 
ส่งผลกระทบเป็นวงกว้างต่อการดำเนินชีวิต ครูผู้สอนจึงต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบ วิธีการ ตลอดจน
พัฒนาสื่อการเรียนรู้อย่างหลากหลาย สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกำหนดรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ในช่วงสถานการณ์ดังกล่าว โดยแบ่งออกเป็น 4 รูปแบบ คือ 1.  On-site 2.On-air 
3.On-demand 4.Online 5.On-hand สถานศึกษาสามารถเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ได้ตาม
ความเหมาะสม 
 โรงเรียนสวนศรีวิทยา จังหวัดชุมพร เป็นโรงเรียนมัธยมขนาดใหญ่พิเศษ จัดการเรียนการสอน
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 – 6 ในสถานการณ์แพร่ระบาดของโรคติดเชื ้อไวรัสโคโรนา 2019 
(Covid-19) นั้น โรงเรียนจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ Online ผ่านระบบ Google Meet จึงเป็น
ความท้าทายของครูผู ้สอนในการปรับเปลี่ยนรูปแบบ วิธีการสอน เลือก สร้างสรรค์ และพัฒนาส่ือ 
การเรียนรู้ เพื่อนำไปพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายตามท่ีระบุไว้ในหลักสูตร และค่าเป้าหมายท่ี
สถานศึกษากำหนด 
 บทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เป็นสื่อการเรียนรู้ที ่สามารถส่งเสริ มการจัดการเรียน 
การสอนโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่สามารถสร้างสื่อมัลติมีเดียได้หลากหลาย
รูปแบบ เช่น รูปภาพ วิดีโอ ภาพเคล่ือนไหว ข้อความ แบบทดสอบในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงได้ด้วยตนเองอย่างสะดวกรวดเร็ว 
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 ดังนั้นผู้วิจัยจึงพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทยขึ้น 
โดยมีส่วนประกอบสำคัญ คือ Power Point วิดีโอการสอน แบบทดสอบ และแบบประเมินความพึง
พอใจเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกัน  

2.วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 2.1 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ภาคเรียน 
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้
บทเรียนมัลติมีเดีย 

2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื ่องวิวัฒนาการของ
นาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย 

3.ขอบเขตการวิจัย 
ผู้วิจัยกำหนดขอบเขตการวิจัยออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 

          3.1 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
              3.1.1 ประชากร 
              นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสวนศรีวิทยา จังหวัดชุมพร ท่ีลงทะเบียนเรียน
รายวิชาศิลปศึกษา2 ศ31102  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 12 ห้อง รวม 461 คน 
              3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
              นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 ห้อง 8 โรงเร ียนสวนศรีว ิทยา  จังหว ัดชุมพร  
ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศิลปศึกษา2 ศ31102  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 39 คน 
ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (บุญชม ศรีสะอาด. 2556:45) 
          3.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

เป็นเนื้อหาตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสวนศรีวิทยา (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 รายวิชาศิลปศึกษา2 รหัสวิชา  
ศ31102 หน่วยที่ 1 เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 
          3.3 ขอบเขตด้านตัวแปร 

ตัวแปรต้น  คือ บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของผู้เรียน 

4.นิยามศัพท์เฉพาะ 
บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ท่ี

สามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ซึ่งผู้เรียนสามารถ
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เข้าถึงได้ด้วยตนเองอย่างสะดวกรวดเร็ว โดยมีส่วนประกอบสำคัญ คือ Power Point วิดีโอการสอน 
แบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจ 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หมายถึง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง 8 โรงเรียนสวนศรี
วิทยา จังหวัดชุมพร ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา ศ31102 ศิลปศึกษา2  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 จำนวน 39 คน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (บุญชม ศรีสะอาด. 
2556:45) 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 
หมายถึง ผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการ
ละครไทย ท่ีทำให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ตามเกณฑ์ 70/70 
          70 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
วิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทยระหว่างเรียนของนักเรียนท้ังหมด มีคะแนนไม่ต่ำกว่า 70% 
          70 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
วิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทยหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด มีคะแนนไม่ต่ำกว่า 70% 

5.วิธีดำเนินการวิจัย 
 5.1 ประชาการ /กลุ่มตัวอย่าง/กลุ่มเป้าหมาย 
  5.1.1 ประชากร 
              นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสวนศรีวิทยา จังหวัดชุมพร ท่ีลงทะเบียนเรียน
รายวิชาศิลปศึกษา2 ศ31102   ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 12 ห้อง รวม 461 คน 
              5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
              นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 ห้อง 8 โรงเร ียนสวนศรีว ิทยา  จังหว ัดชุมพร  
ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศิลปศึกษา2 ศ31102 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 39 คน 
ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (บุญชม ศรีสะอาด. 2556:45) 

5.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5.2.1 วิธีการหรือนวัตกรรมที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
 บทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย พัฒนาขึ้น

เพื่อให้ผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติทักษะการแสดงรำวงมาตรฐานได้  
  ขั้นตอนในการสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   1) ศึกษาวิธีการสร้างบทเรียนมัลติมีเดีย จากเอกสารตำราต่าง ๆ  

  2) ออกแบบและจัดทำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง รำวงมาตรฐาน โดยมีส่วนประกอบ

สำคัญ คือ Power Point วิดีโอการสอน แบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจ 
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  3) นำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้น  ไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญ จำนวน 3 คน พิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของเนื้อหาใน

บทเรียนมัลติมีเดียก่อนนำไปใช้ โดยพิจารณาองค์ประกอบของบทเรียนมัลติมีเดียแต่ละด้าน กำหนดค่า

ความเหมาะสมเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ (ธานินทร์ ศิลป์

จารุ. 2557 : 75) 

               5 หมายถึง มีความเหมาะสม/สอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมมากท่ีสุด 

               4 หมายถึง มีความเหมาะสม/สอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมมาก 

               3 หมายถึง มีความเหมาะสม/สอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมปานกลาง 

               2 หมายถึง มีความเหมาะสม/สอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมน้อย 

               1 หมายถึง มีความเหมาะสม/สอดคล้อง/เช่ือมโยง/ครอบคลุมน้อยท่ีสุด 

            นำผลคะแนนมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย มีค่าตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป หาค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งต้องมีค่าไม่เกิน 1.00 โดยแปลความหมายค่าคะแนน ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2556 

: 121) 

               ค่าเฉล่ีย 4.51–5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 

               ค่าเฉล่ีย 3.51–4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมาก 

               ค่าเฉล่ีย 2.51–3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

              ค่าเฉล่ีย 1.51–2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

               ค่าเฉล่ีย 1.00–1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับน้อยท่ีสุด 

          พบว่าค่าความเหมาะสมและความสอดคล้องของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการ

ของนาฏศิลป์และการละครไทย มีค่าเท่ากับ 4.76 มีคุณภาพและเหมาะสมมากท่ีสุด   

  4) นำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ที่ได้รับ

การเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข และจัดทำเป็นบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการ

ของนาฏศิลป์และการละครไทย ฉบับสมบูรณ์เพื่อนำไปใช้ต่อไป  

 5.2.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละคร

ไทย เป็นแบบทดสอบประเภท แบบทดสอบปรนัย (Objective Test) มุ่งให้ผู้สอบตอบส้ัน ๆ ในแต่ละ
ข้อ วัดความสามารถเพียงเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพียงเรื่องเดียว การออกแบบแบบทดสอบเป็นไปในลักษณะ
เลือกตอบ (Multiple Choices) โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ Google Form 
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  ขั้นตอนในการสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร

สถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
  2) วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ในเรื่องท่ีต้องการสร้างแบบทดสอบ (ดูจากแผนการจัดการเรียนรู้) วัตถุประสงค์
ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และ
การละครไทย โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ Google Form 

4) หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่องวิวัฒนาการของ
นาฏศิลป์และการละครไทย โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาความสอดคล้อง (IOC) 

5) นำคะแนนที่ได้จากการพิจารณาความสอดคล้อง ( IOC) ของผู้เชี ่ยวชาญ โดย
กำหนดค่าคะแนนออกเป็น 3 ระดับ คือ 1 คะแนนสำหรับข้อคำถามที่มีความสอดคล้อง 0 คะแนน
สำหรับข้อคำถามที่ไม่แน่ใจ -1 คะแนนสำหรับข้อคำถามที่ไม่มีความสอดคล้อง จากนั้นหาดัชนีความ
สอดคล้องโดยใช้สูตร (นวลอนงค์ บุญฤทธิ์พงศ์, 2556 : 97 - 99)  

    IOC = 
N
R  

   เมื่อ IOC   คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ 
         R   คือ ผลคูณของคะแนนกับจำนวนผู้เช่ียวชาญในแต่ละระดับความ

สอดคล้อง 
        N   คือ จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

 พบว่า ค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง รำวง
มาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 1.0 สามารถนำไปใช้ได้ 

6) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการ
ละครไทย โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ Google Form ฉบับจริงเพื่อนำไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป 
 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

5.3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง  ในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2564  โดย

ดำเนินการตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
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1) ช้ีแจงข้อตกลง ทำความเข้าใจกับนักเรียน เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย จุดประสงค์ของการเรียน

และวิธีประเมินผลการเรียนรู้ 

  2) ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย และทดสอบระหว่างเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

  3) ดำเนินการทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

วิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย เมื่อศึกษาบทเรียนมัลติมีเดียในหน่วยที่ 3 ครบแล้ว 

  4) นำคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย ระหว่างเรียนและหลังเรียน มาทำการวิเคราะห์ข้อมูล 

5) ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 

ด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

5.3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 

ผู้วิจัยนำข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมาทำการวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งเป็น  

2 ด้าน ดังนี้ 

1) เกณฑ์การประเมนิผลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย 

เกณฑ์การประเมินผลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวฒันาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย ผู้วิจัยได้ทำการกำหนดผลการประเมินไว้ดังนี ้

 

   8 - 10 คะแนน  หมายถึง  ดี 

   6 - 7 คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 

   1 - 5 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

2) เกณฑ์การประเมินผลแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

เกณฑ์การประเมินผลแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน

มัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยกำหนดเกณฑ์และสถิติ ดังนี้ 
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  4.50 – 5.00 หมายถึง  แสดงว่าพึงพอใจมากท่ีสุด 

  3.50 – 4.49 หมายถึง  แสดงว่าพึงพอใจมาก 

  2.50 – 3.49 หมายถึง  แสดงว่าพึงพอใจปานกลาง 

  1.50 – 2.49 หมายถึง  แสดงว่ามีพึงพอใจน้อย 

  1.00 – 1.49 หมายถึง  แสดงว่าพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

5.3.3 สถิติที่ใช้ในงานวิจัย 

  1) การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และ

การละครไทย E1 และ E2 อาจใช้วิธีการคำนวณหาค่าร้อยละโดยวิธีง่าย ๆ หรือใช้สูตรต่อไปนี้ 

   1.1) การหาค่า E1 ใช้สูตร  

 

E1 = 
A
N
X









 x 100 

เมื่อ E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเป็นร้อยละ 

     X     คือ คะแนนรวมของกิจกรรมหรืองานทุกช้ินท่ีผู้เรียนทำได้ถูกต้อง 

   A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมหรืองานทุกช้ินท่ีนำมาประเมิน 

          N คือ จำนวนนักเรียน 

   1.2) การหาค่า E2 ใช้สูตร  

 

E2 = 
B
N
F









 x 100 

 เมื่อ E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็นร้อยละ 

   F คือ คะแนนรวมของผลการทดสอบหลังเรียน 

   B คือ คะแนนเต็มของผลการทดสอบหลังเรียน 

       N  คือ จำนวนนักเรียน 
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2) การหาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย โดยใช้สูตรดัชนีค่าความสอดคล้อง IOC (สมนึก ภัททิยธนี. 2541: 220) 

    
N

R
IOC


=  

   เมื่อ  IOC   แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา 

   หรือระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

    R   แทน   ผลรวมระหว่างคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ท้ังหมด 

   N    แทน   จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

3) การหาค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนนใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2552: 101)  

    X   =  
N

X  

เมื่อ X  แทน    ค่าเฉล่ีย 

  X   แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 

N  แทน   จำนวนคนในกลุ่ม 

4) การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 

2552: 103) 

)1N(N

X)(XN
       S.D.

22

−

−
=

   

เมื่อ ..DS  แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

X  แทน   คะแนนแต่ละตัว 

    N  แทน   จำนวนคะแนนในกลุ่ม 

      แทน   ผลรวม 
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6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา เรื่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย ด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย โดยเปรียบเทียบผลคะแนนระหว่างเรียนและหลัง

เรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

และศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการ

ละครไทย 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ืองวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 

วิเคราะห์ข้อมูลผลคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียน จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ห้อง 8 จำนวน 39 คน 

ตารางที่ 1 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และ 

การละครไทย 

คะแนน 

ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง

วิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

เกณฑ์ 

การประเมิน 

 (E1)  (E2)  

ระหว่างเรียน 90.18 - 70 

หลังเรียน - 96.67 70 

 จากตารางที ่ 1 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่องวิวัฒนาการของ

นาฏศิลป์และการละครไทย มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 90.18/96.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด

ไว้ คือ 70/70  
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6.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย 

เร่ืองวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

 วิเคราะห์โดยการรวบรวมผลจากการตอบแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนในการ

จัดการเรียนรู้มัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย โดยได้ทำการสอบถามจาก

กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง 8 จำนวน 39 คน  

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง

วิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 

รายการประเมิน 𝒙 S.D. การแปรผล 

1. เข้าใช้งานได้สะดวก (ไม่เกี่ยวกับสัญญาณอนิเตอร์เน็ต) 4.50 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

2. การแบ่งหัวข้อของเนื้อหาชัดเจน 4.66 0.57 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3. การนำเสนอเนื้อหาง่ายต่อการทำความเข้าใจ 4.68 0.57 พึงพอใจมากท่ีสุด 

4. สีสันของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ 4.61 0.59 พึงพอใจมากท่ีสุด 

5. ตัวอักษรชัดเจนอ่านง่าย 4.47 0.82 พึงพอใจมากท่ีสุด 

6. ภาพประกอบมีความคมชัดสวยงาม 4.61 0.63 พึงพอใจมากท่ีสุด 

7. การใช้งานบทเรียน ง่าย และสะดวก ไม่มีข้อติดขัด 4.53 0.64 พึงพอใจมากท่ีสุด 

8. แบบทดสอบมีข้อคำถามท่ีสอดคล้องกับเนื้อหา 4.71 0.56 พึงพอใจมากท่ีสุด 

9. ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม 4.45 0.68 พึงพอใจมากท่ีสุด 

10. นักเรียนได้รับความรู้เพิ่มขึ้นหลังจากศึกษา 

ผ่านบทเรียนมัลติมีเดียเรื่องนี้ 4.58 0.59 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.58 0.63 พึงพอใจมากที่สุด 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า รายการประเมินท่ีมีความพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ แบบทดสอบมีข้อคำถาม
ที่สอดคล้องกับเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.71 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.56 ส่วนรายการประเมินที่มี
ความพึงพอใจต่ำท่ีสุด คือ ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.45 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.68 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของ
นาฏศิลป์และการละครไทย มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.63 การแปลผลอยู่ใน
ระดับความพึงพอใจท่ีพึงพอใจมากท่ีสุด 
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7. สรุปผล อภิปรายและข้อเสนอแนะ 
7.1 สรุปผลการวิจัย  
การศึกษาวิจัยในครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพื ่อ พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา เรื่องวิวัฒนาการ
ของนาฏศิลป์และการละครไทย ด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย  

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง 8 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา 
จำนวน 39 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนอยู่ที่ 14.50 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน ซึ่งมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 13.53 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการ
ละครไทย(E1/E2) เท่ากับ 90.18/96.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 70/70 ความพึงพอใจของ
ผู้เรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.63 การแปลผลอยู่ในระดับความพึงพอใจที่พึง
พอใจมากท่ีสุด 

7.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา โดยใช้บทเรียนมัลติมเีดีย 
ผู้วิจัยได้ทำการอภิปรายผลทางการศึกษา ดังนี้ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย ของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง 8 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสวนศรีวิทยา จำนวน 39 

คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนอยู่ที่ 14.50 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
13.53 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่องวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 
(E1/E2) เท่ากับ 90.18/96.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 70/70 ความพึงพอใจของผู้เรียนมี
ค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.58 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.63 การแปลผลอยู่ในระดับความพึงพอใจท่ีพึงพอใจมาก
ที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ  เกียรติศักดิ์ ลาประวัติ และ อัญญปารย์ ศิลปะนิลมาลย์ (2559, 
บทคัดย่อ) เรื ่อง การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื ่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Audition CS6 
เบ้ืองต้น ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Audition CS6 
เบ้ืองต้น มี 15 องค์ประกอบ 2) ความเหมาะสมบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Audition CS6 เบื้องต้น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 3) ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนมัลติมเีดีย 
เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Audition CS6 เบื้องต้น มีค่าความก้าวหน้าในการเรียนรู้สูง (0.63) 
คิดเป็นร้อยละ 63 4) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Audition CS6 เบื้องต้น โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
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7.3 ปัญหาและอุปสรรค 
  ผู้เรียนบางคนไม่สามารถติดตั้งบทเรียนมัลติมีเดียในโทรศัพท์มือถือได้ เนื่องจาก
หน่วยความจำไม่เพียงพอ 

7.4 ข้อเสนอแนะ 
7.4.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

  บทเรียนมัลติมีเดีย เหมาะท่ีจะนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในช่วงสถานการณ์
แพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Covid-19) 

7.4.2 ข้อเสนอแนะในการนำวิจัยไปใช้ในโอกาสต่อไป 
  นำบทเรียนมัลติมีเดียไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ร่วมกับรูปแบบการสอนอื่น ๆ 
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    โรงเรียนสวนศรีวิทยา จังหวัดชุมพร 

สถานที่ทำงานปัจจุบัน โรงเรียนสวนศรีวิทยา จังหวัดชุมพร 

หมายเลขโทรศัพท์ 081-9695828 

E-mail    jeep3975@gmail.com 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 



 
 

ขั้นตอนการผลิตบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ืองวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไทย 
   1) เข้าสู่เว็บไซต์ Gildeapps.com

 
 
   
  2) สร้าง New Project

 
 
 



 
 

  3) เลือก Mobile App 

 
  
  
  4) ต้ังช่ือและเลือกรูปแบบการนำเสนอ 

 
 
 



 
 

  5) เลือกประเภทท่ีมาของข้อมูล 

 
 
 
  6) เลือกแหล่งท่ีมาข้อมูล

 
 
 
 



 
 

  7) เข้าสู่ Application 

 
 
 
  8) สร้างปกของบทเรียนมัลติมีเดีย 

 
 
 



 
 

  9) เลือกเมนูรูปภาพ 

 
 
 
  10) สร้างปุ่มเพื่อนำเข้าสู่บทเรียนมัลติมีเดีย 

 
 
 



 
 

  11) ต้ังค่าการเช่ือมข้อมูลของปุ่ม 

 
 
 
  12) สร้างสารบัญ

 
 
 
 



 
 

  13)  เพิ่มเนื้อหา 

 
 
 
  14) นำเข้ารูปภาพปกบทเรียนย่อย

 
 
 



 
 

  15) นำเข้าวิดีโอการสอน 

 
 
 
  16) นำเข้าสไลด์การสอน

 
 
 



 
 

  17) สร้างแบบทดสอบ 

 
 
 
  18) นำเข้าข้อมูลลิงก์ Google Form ของแบบทดสอบ 

 
 
 
 



 
 

  19) สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

 
 
 
  20) ต้ังค่ารูปแบบสี

 
 
 
 



 
 

  21) เลือก Icon Application 

 
 
 
  22) อัพโหลดรูปภาพ

 
 
 



 
 

  23) ต้ังค่าสิทธิ์การเข้าถึง 

 
 
 
  24) ต้ังค่าการเผยแพร่ผ่านลิงก์และ QR Code 

 
 
 



 
 

วิธีการติดต้ังและเข้าใช้งานบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ืองวิวัฒนาการของนาฏศิลป์และการละครไท 
 1. วิธีการติดต้ังบทเรียนมัลติมีเดียบน Smart Phone 
 Smart Phone ระบบ android 
  1) คลิกลิงก์ https://dancing-art-by-jeep.glideapp.io/ 
  2) เลือก จุด 3 จุด ดังภาพ      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3) เลือก ติดต้ังแอป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://dancing-art-by-jeep.glideapp.io/


 
 

  4) กด ติดต้ัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Smart Phone ระบบ IOS 
  1) คลิกลิงก์ https://dancing-art-by-jeep.glideapp.io/ 
  2) เลือก สัญลักษณ์ส่งออก ดังภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://dancing-art-by-jeep.glideapp.io/


 
 

  3) เลือก คัดลอก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
  
  4) เปิดแอป SAFARI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

  5) วางลิงก์ท่ีคัดลอก และกด ไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  6) เลือก สัญลักษณ์ส่งออก ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

  7) เลือก เพิ่มไปยังหน้าจอโฮม และกด เพิ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. วิธีการเข้าศึกษาบทเรียนมัลติมีเดีย 
   1) ให้กด “ไปกันเลย”     

 

 
 
 
 
 
 
 
 

   



 
 

  2) จะปรากฏสารบัญให้เลือก ให้นักเรียนสามารถเข้าศึกษาตามหัวข้อท่ีกำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3) เมื่อศึกษาเนื้อหาเรียบร้อยแล้วให้กด “Back” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

  3. วิธีการเข้าทำแบบทดสอบ 
   1) จะปรากฏสารบัญให้เลือก ให้นักเรียนเลือก “แบบทดสอบ” 
   

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   2) จะปรากฏแบบทดสอบท้ังหมด ให้นักเรียนเลือกทำแบบทดสอบตาม
หัวข้อท่ีกำหนด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


